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Daten und Views

Ziel, Inhalt

§8 Wir lernen eine Typensichere Array Klasse der MFC kennen und wen-
den diese in unserem letzten Projekt an

§ Wir lernen die Darstellung von Noten

Daten und Views
Ziel, Inhalt
Daten und Views
Typensichere Array Klasse der MFC
CArray
CList
CTypedPtrArray
Ubung
Views
Neue View erzeugen
View umschalten
Die Checked Eigenschaft von Commands
CCmdul
Menubehandler fur die View - Umschaltung
Erzeugen und Umschalten der Views

OO UITUI AN WWNDNNDNNNA-

1/11 21.10.2002
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Daten und Views

Typensichere Array Klasse der MFC

CArray

Die MFC bietet seit einiger Zeit Klassen an, die ahnlich wie in der STL mit-
tels Templates fur verschiedene Datentypen anwendbar sind. Es gibt eine
Klasse CArray:

CArray<class TYPE, class ARG_TYPE>;
CArray<int, int> TestArray;

Das erste Template Argument gibt an, welcher Datentyp im Array gespei-
chert wird, wahrenddem das zweite Argument angibt, was die Zugriffsfunk-
tionen fur einen Datentypen haben.

CList

Ebenso bietet die MFC eine Template Klasse CList an. Eine Liste hat gegen-
uber einem Array den allgemeinen Vorteil, dass das Anfugen eines Elemen-
tes immer gleich lang dauert.

CList<class TYPE, class ARG_TYPE>;

CList<double, double> DoublelList;

CTypedPtrArray

In der Anwendung sehr ahnlich wie ein CObArray ist die Klasse CTypedPtrAr-
ray. Im Grunde genommen wird die CObArray Klasse verwendet um die CTy-
pedPtrArray Klasse zu implementieren. Bei der Anwendung sieht man das
sehr gut.

CTypedPtrArray<CObArray, CNote*>

Diese Klasse wurde ich anwenden um Zeiger auf beliebige Datentypen zu
speichern, wie es in unserem Beispiel von letzter Lektion
http://www.devmentor.ch/teaching/additional/00l/Semesteré/index.html
notig ware.

Ubung

An dieser Stelle nehmen wir das Projekt von letzter Woche und bauen es
um, so dass es anstelle des CObArray ein CTypedPtrArray verwendet.
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Views

Neue View erzeugen

Mit dem Klassenassistenten erzeugen wir eine neue MFC - Klasse, die von
CView ableitet.

Class ype: | MFC Class =l ok |
— Clasz information Cancel |

Marmne: IEB artfign

File name: |B arview].cpp

Baze clazs

Dialog L

The baze clazs dogs not require a dialog resourze.

— Automatiar
i plane

™ Automation

£ Createable by pe |0 [MatenenmaltungTest Bar

Klassenassistent zum Erzeugen der neuen View Klasse
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View umschalten

Um die Views umzuschalten werden wir zwei Menupunkte hinzufiigen. Im
Ressourceneditor sehen wir, wenn wir das Menu editieren, den Menupunkt

Ansicht, wo wir zwei Menupunkte hinzufugen.

. NotenVerwaltungTest - Hit:rnsnﬂ:\.l'iﬂmlt-f’

=10l x|

E File Edit Wiew Insert Project Build Tools Window Help E Eﬁt

SenalizeElements
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jl & getMoten

 al =]
HotenYerwaltungT ezt resource:
2] Accelerator

2] Dialog

12 leon

Datei Bearbeiten

Ansicht 2

Symbolleiste
Statusleiste
Listenansicht
Balkenansicht

a kenu

e E DR MAIMFRAME [German |
2] Stiing Table
127 Toolbar
{27 Wersion

E s
W Class.. | Hesu...l File‘\fi...l

Feady

£

Editieren der Menuressource

Wir mussen unseren beiden Menupunkten eine Menu ID geben und erganzen

auch gleich den Text fur den Tooltip:

Menu Item Properties
A ? General | Extended Style=s |

x|

1D IIDM_LIST"-IIEW

j Laption; IListenansicht

[ Ipactive  Break: IN':'”E vI

[T Separator [~ Popup
[T Checked [ Grayed [ Help
=7y i L iztenanzicht auswahlen. bnListenansich

Hier der Menupunkt Listenansicht
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Es ist jetzt auch einfach einen Toolbarbutton zu erzeugen.

.. NotenVerwaltungTest - Microsoft Visual C+ + - [NotenVerwaltu -10] x|
Eﬁile Edit View Insert Project Build Image Tools Window Help E Eﬂt
SerializeElements jl & getMoten ;I Ml e
_|&] x|
R 5 _ — F
m Dllirlnl clu’é-llﬂnl %I ?l 6 |!|F.§Q§T| _____ o
a-Ea o) || E 3 0
|:| I ff %
|:| I K 3 A
DS O =
e O® =
e o B
*« + B
By = m o=
Ready EE i [61 [REZ 4

Toolbar Buttons erzeugen

Wichtig ist es diesen Toolbarbuttons die gleiche ID zu geben wie dem Menu-
punkt.

Toolbar Button Properties x|

=l ? General |
1[0

Wwidth: |1 E Height: |1 5

Prampt: IListenansicht augzwahlen. snListenanzicht

Die Eigenschaften fur den Listview Tollbar Button

Die Checked Eigenschaft von Commands

Bei solchen Kommandos und Menupunkten wird haufig ein Haken / verwen-
det, um anzuzeigen, das etwas aktiv ist. Es gibt in der MFC einen Mechanis-
mus, um dem Framework zu sagen, ob etwas abgehakt sein soll.

CCmduUl

Die Klasse CCmdUI tritt dabei als Helferklasse in Erscheinung. Wir brauchen
aber in erster Linie den Klassenassistenten um einen Nachrichtenbehandler
einzufiigen. Die Entscheidung welche View angezeigt werden soll treffen wir
am besten in der Klasse CMainFrame, denn diese beinhaltet die Views auf
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dem Bildschirm. Wahle also mit der rechten Maustaste den Eintrag ,,Nach-
richtenbehandler einfugen* wenn du damit auf die CMainFrame Klasse in der
Klassenansicht klickst.

Wahle im Dialog rechts unten die ID, die du dem Listview Menupunkt zuge-
ordnet hast. Als erstes wahlen wir diesmal im linken Feld den Eintrag ,,UP-
DATE_COMMAND_UI“. Den anderen brauchen wir erst spater.

New Windows Message and Event Handlers for ¢

MNew Windows meszages/events: Ewisting niessage/event handlers: 0k

COMMAND
UPDATE COMMAMD LI

Cancel
Add Handler
&dd and E dit

Edit Exzting

el

LClazz ar object ta handle:

[D_WIEW_TOOLEAR ﬂ
[DM_BARWVIEW
[Dt_MELEMOTE x

Filter far mezzages available toclass:
ITnpmust Frame ¥ I

IPDATE_COMMAMD_Ll: Callback far menu and buttan enabling/graying

Hier wird der Ul - Behandler gewahlt

Der Code, der erzeugt wird sieht etwa so aus:
void CMainFrame::OnUpdatelListview(CCmdUI* pCmdUI)
// TODO: Add your command update UI handler code here
}

Hier taucht also ein Objekt der Klasse CCmdUI auf. Jetzt konnen wir auf die-
sem Objekt ganz einfach einige Methoden aufrufen. Hier ein Beispiel, das
wir testen konnen:

void CMainFrame::OnUpdatelListview(CCmdUI* pCmdUI)
{

}

pCmdUI->SetCheck() ;
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Fur die View - Umschaltung verwenden wir eine Variable von einem enum,
die wir in der CMainFrame Klasse im private Teil einflgen (das geht am bes-
ten von Hand, also ohne Klassenassistent):

enum ViewType

{
Listview,
Barview

|3
ViewType m_viewType;

Diese Variable initialisieren wir selbstverstandlich im Konstruktor. Im Mo-
ment wird ja sowieso die Listview als erste View verwendet. Hier der Kon-
struktor:

L1770 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
// CMainFrame construction/destruction

CMainFrame: :CMainFrame ()
:m_viewType(Listview)
{

// TODO: add member initialization code here
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Menubehandler fiir die View - Umschaltung

Mit dem Klassenassistenten fligen wir nun auch Behandler fur die Menupunk-

te ein:

New Windows Message and Event Handlers for ¢

MNew Windows meszages/events: Exizting meszage/event handlers:

IUPDATE COMMAND LI

LClazz ar object ta handle:
ID VIEWw TOOLEAR

[DM_LISTWIEW j
[Dt_MELEMOTE >

Filter far mezzages available toclass:
ITmeust Frame ¥ I

)4
Cancel
Add Handler
&dd and Edit

Edit Exizting

{0

COMMAMD: Handle a command [fram menu, accel, crmd buttan]

Menubehandler fiir die Kommandos einfugen

Der Code dafir sieht etwa so aus:

void CMainFrame: :0nBarview()

{
m_viewType = Barview;
}
void CMainFrame::OnListview()
{
m_viewType = Listview;
}

Der Code macht naturlich noch nichts nutzliches, aber wir

konnen immerhin

das Flag umschalten und dieses Flag auch fur das Update CommanduUl ver-

wenden. Passe die zwei Methoden dementsprechend an:
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void CMainFrame::OnUpdatelListview(CCmdUI* pCmdUI)

{
int check = 0; // nicht selektiert
if(Listview == m_viewType)
{
check = 1;
}
pCmdUI->SetCheck(check);
}
void CMainFrame::OnUpdateBarview(CCmdUI* pCmdUI)
{
int check = 0; // nicht selektiert
if(Barview == m_viewType)
{
check = 1;
}
pCmdUI->SetCheck(check);
}

Lass das Programm jetzt laufen. Jetzt kann man immerhin bereits die Tool-
bar Buttons bedienen. Die Views werden aber selbstverstandlich noch nicht
erzeugt.

Erzeugen und Umschalten der Views

Eine View wird bereits erzeugt, wir mussen uns aber einen Zeiger darauf
merken. Zusatzlich merken wir uns auch einen Zeiger auf eine mogliche Bar-
view (es ist keine Sicht auf eine Bar ;-). Fuge also zwei CView* Zeiger als
private Datenelemente in die CMainFrame Klasse ein.

CView* m_barView;
CView* m_listView;

Naturlich werden beide im Konstruktor initialisiert:

CMainFrame: :CMainFrame ()
:m_viewType(Listview),
m_barView(0),
m_listView(0)
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Wenn das MainFrame aktiviert wird, wird die virtuelle Funktion Activa-
teFrame aufgerufen, die wir mit dem Klassenassistenten uberschreiben. Da
wir wissen, dass zuerst die Listview aktiv ist, merken wir uns den Zeiger
darauf indem wir GetActiveView aufrufen:

void CMainFrame::ActivateFrame(int nCmdShow)
{
CView* test = GetActiveView();
CFrameWnd: :ActivateFrame(nCmdShow) ;

}

Falls wir nun die andere View brauchen, erzeugen wir diese einfach, wobei
du vorher noch den Konstruktor von CBarView in den public Teil der Klasse
verschieben musst.

Hier ist nun der Code, den ich zum Teil aus der Dokumentation zur MFC ha-
be, also auch nicht einfach so hinschreiben konnte.

void CMainFrame: :0nBarview()
{
if(Barview != m_viewType)
{
if(0@ == m_barView)
{
m_barView = new CBarView;
m_barView->Create (NULL,
NULL,
AFX_WS DEFAULT_VIEW,
rectDefault,
this,
AFX_IDW PANE_FIRST,
NULL) ;
// das Document holen
CDocument* doc = GetActiveDocument();
// und die View in die Liste der
// Views einfligen
doc->AddView(m_barView) ;
}

// dieser Zeiger sollte in

// der Methode ActivateFrame bereits
// gesetzt worden sein

ASSERT(O != m_1listView);

m_barView->SetD1gCtr1ID(AFX_IDW_PANE_FIRST):
m_listView->SetDlgCtr1ID(AFX_IDW_PANE_FIRST+1);

m_listView->ShowWindow(SW_HIDE);
m_barView->ShowWindow (SW_SHOW) ;

SetActiveView(m_barView);
RecalcLayout();
}

m_viewType = Barview;
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void CMainFrame: :OnListview()

if(Listview != m_viewType)
{
// dieser Zeiger sollte in
// der Methode ActivateFrame bereits
// gesetzt worden sein
ASSERT (O != m_listView);

m_barView->SetD1gCtr1ID(AFX_IDW_PANE_FIRST+1);
m_listView->SetDlgCtr1ID(AFX_IDW_PANE_FIRST):

m_barView->ShowWindow (SW_HIDE) ;
m_listView->ShowWindow (SW_SHOW) ;

SetActiveView(m_listView);
RecalcLayout();

}

m_viewType = Listview;
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